
吉里吉里（きりきり）のライセンス違反

『クローバーの国のアリス』で使用されている吉里吉里のロゼ側のライセンス違反（確定）について。 

吉里吉里のライセンスに関する詳しい情報・規約は各自ググりでお願いします。 

※吉里吉里…フリーソフト。ゲーム製作ツールとして多くの同人サークルで使用されている。 

ロゼが吉里吉里本体のリソースを改変（下記の写真画像参照） 

リソース改変は以下の条件を満たせば許可されている

リソースを改変した場合 

二次ユーザに配布するドキュメントに吉里吉里を使っている旨と、

’-about’ オプションを付けて吉里吉里を起動するとバージョン情報の詳細を見ることができる旨を付記しなくては
ならない。

そういった旨は、READMEのテキストにはない。 

（そもそも製品にREADME自体がついていない。パッチにて追加された。入れ忘れか？） 

製品に付属されている説明書・パッケージにも記載はない。 

乙女@QuinRose(ｸｲﾝﾛｾﾞ) アンチスレ16 より 

253 名前：名無しって呼んでいいか？ sage 投稿日：2007/12/25(火) 13:43:28 ID:??? [0] 

ロゼ、吉里吉里のライセンスに違反してるっぽい？ 

337 名前：名前は開発中のものです。 sage 投稿日：2007/12/25(火) 02:59:13 ID:6Ywn4yAW 

質問です。 

krkr.eXeのプロパティで見られる「説明」と「著作権」を、それぞれ 

「会社名」「Copyrignt (C) 会社名 All rights reserved.」としても問題はないのでしょうか？ 

’-about’ オプション付きでの起動は抑制されていませんが、配布ドキュメントに 

吉里吉里を使っている旨や、バージョン情報の詳細を見る方法などは特に記載されていません。 

「説明」「著作権」欄が上記のようなゲームがあって、少し気になりました。 

「ファイルバージョン」は「2.28.2.9904」で、元と同じようです。 

ttp://kikyou.info/tvp/bbs/bbs.cgi?mode=&action=treeall&num=10103 と 

license.txtの「著作権の表示と使用通知」は見たのですが 

「リソースの改変」というあたりがよく理解できませんでした。 

’-about’ オプションで表示される著作権情報が改変されていなければ 

問題ないのかなと受け取ったのですが、この理解で間違っていないでしょうか。 

339 名前：名前は開発中のものです。 sage 投稿日：2007/12/25(火) 03:41:32 ID:jKbOwWZ0 

≫337 

ライセンス違反です。 

実行ファイルのプロパティの「説明」も「著作権」も、 

いずれも「リソース」であり、「リソースの改変」に該当します。 

314 名前：名無しって呼んでいいか？ sage 投稿日：2007/12/25(火) 14:17:12 ID:??? [0] 

≫253ってつまり 

説明：QuinRose 

著作権：Copyright (C) QuinRose All rights reserved. 

になってたらロゼが違反ってことか？ 

322 名前：名無しって呼んでいいか？ sage 投稿日：2007/12/25(火) 14:20:03 ID:??? [0] 

え、ちょ、気になってクロアリ買った友人に確認とったら 



≫314みたいになってるっていう返事が返ってきたんだ、が……；； 

338 名前：名無しって呼んでいいか？ sage 投稿日：2007/12/25(火) 14:24:07 ID:??? [0] 

≫253のレス続き 

340 名前：337 sage 投稿日：2007/12/25(火) 07:02:14 ID:6Ywn4yAW 

license.txtの「二次配布」に明記されているように 

　・吉里吉里２の実行コア(krkr.eXe)はライセンス書を伴わずに配布することができるが 

　　実行コアそのもののライセンスが変わるわけではない 

　・吉里吉里本体のバージョン情報のリソースを改変して再配布することは禁止 

　・実行ファイルのプロパティの「説明」「著作権」はいずれも「リソース」である 

　・「リソースの改変」は配布するドキュメントに必要事項を明記していれば可 

　・≫337は明記していないのでライセンス違反 

という流れでしょうか。 

どうもありがとうございました。 

341 名前：名前は開発中のものです。 sage 投稿日：2007/12/25(火) 11:45:22 ID:jKbOwWZ0 

≫340 

その理解で正しいです 

368 名前：名無しって呼んでいいか？ sage 投稿日：2007/12/25(火) 14:33:41 ID:??? [0] 

ttp://imepita.jp/20071225/522350 

↑コレ…で、いいのだろうか；； 

横向けな上に見にくくてすまない 

友人にはｱﾝｽｺを全力で勧めておいた 

447 名前：名無しって呼んでいいか？ sage 投稿日：2007/12/25(火) 15:03:49 ID:??? [0] 

ttp://imepita.jp/20071225/537290 

アンインスコしたからディスク内データでしか確認できなかった。 

どのデータかはコメに書いておいた。 

どうやったらＰＣ許可できるかわからなかったから見れない人居たらスマン 



参考資料： 

吉里吉里（krkr.eXe）本来のバージョン情報プロパティ 

　↓　ロゼによるリソース改変後 

その後

吉里吉里のライセンス違反に関する対応メールは後回しにし、 



EXEpressのライセンス違反について先に返信する。 

2007/12/28のパッチで対処？ 

パッチでREADME.txtに吉里吉里の著作権表示を追加、’-about’関連の記載はなし。

ゲーム内にも吉里吉里を使っている旨を追加。

公式の修正内容にはライセンス違反のことは記載なしで ひっそり修正。 　【28日更新内容】

しかし、リーソスを改変した場合にある、２つの条件を満たしきれていない。

最新のREADME.txtで吉里吉里関連について追記されたのは以下の文のみ。 

■著作権・使用権■ 

================== 

このソフトウェア (ゲーム本体・文章や画像・サウンドに含まれるすべてのデータは『QuinRose～クインロゼ

～』が所有しています。 

無断でその全部・または一部を再配布（頒布・転載・他）することを禁じます。 

使用製作ツール 

吉里吉里2/KAG3 

(C) ’97-’05 W.Dee and Contributors All Rights Reserved. 

ゲーム内にも吉里吉里を使っている旨を追加。 

【注意喚起】乙女＠ｸﾛｰﾊﾞｰの国のｱﾘｽ3【攻略ﾈﾀﾊﾞﾚ】 より 

546 名前：名無しって呼んでいいか？[] 投稿日：2007/12/28(金) 13:42:42 ID:UhRB5pwb 

≫507 

新パッチ当てたら「ヘルプ」→「このソフトについて」が増えてたが 

製作ツールが書いてあったぞ。 

これで著作権問題にも対応したことに…なるのか？ 

乙女@QuinRose(ｸｲﾝﾛｾﾞ) アンチスレ21 より 

478 名前：名無しって呼んでいいか？[sage] 投稿日：2007/12/28(金) 15:19:44 ID:??? 

≫469-470 

オプション起動でバージョン情報が確認できることはどこにも書いてない 

「このソフトについて」で表示されるのは 

クローバーの国のアリス[r] 

～ Wonderful Wonder World ～[r] 

●制作ツール●[r] 

吉里吉里2/KAG3[r] 

参考資料： 

ゲーム内に新しく追加された「このソフトについて」のバージョン情報表示 

(2007.12.28パッチ適用) 



(C) QuinRose 

その後のその後

2007/12/29のパッチ 

公式の修正内容は相変わらずライセンス違反やREADME更新などの記載無し。　【29日更新内容】

『その後』で書かれていた満たされていない条件をREADMEに書き足し ひっそり修正更新。 

ゲーム内にも吉里吉里使用の追記があったが、これを削除し修正パッチの更新された日付に変更。

パッチの更新理由は、「最新の修正パッチが適用されているか表示確認できる仕様を追加」とその他1つのバグの
み。

注意を受けたのか２ｃｈを見ている人がメールを送ったのか社員が見ているか。 

人に言われなければ気付かないロゼクオリティ。 

また、ライセンス違反という重大な著作権侵害をやらかしたにも関わらず、 

公式上で一切の謝罪・説明がない のも商業ゲーム製作会社としての姿勢に疑問が残る。 

29日のREADME.txtで更新された吉里吉里関連の文章は以下。（太字が追加部分） 

■著作権・使用権■ 

================== 

このソフトウェア (ゲーム本体・文章や画像・サウンドに含まれるすべてのデータは『QuinRose～クインロゼ

～』が所有しています。 

無断でその全部・または一部を再配布（頒布・転載・他）することを禁じます。 

使用製作ツール 

吉里吉里2/KAG3 

(C) ’97-’05 W.Dee and Contributors All Rights Reserved. 

本体を ’-about’ オプション付きで起動すると著作権表示の詳細が表示されます(この本体というのはゲーム実行

ファイル(exe形式)のことです) 

参考資料： 

吉里吉里の使用表示からパッチの日付に変わった「このソフトについて」のバージョン情報 

(2007.12.29パッチ適用) 



(C) QuinRose 
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